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Für Schulen, Altersheime & Andere

Schulprojekt für die Mi�elstufe sowie Sek 1 & 2
rund um eine Oral History Filmsammlung.

Mit Anima�onen für Altersheime, Museen,
andere Vereine und weitere Ins�tu�onen.

Infos & ca. 1‘000 Z-Clips: www.zeitmaschine.tv

Schwer

Generationenspiel
  Verein Zeitmaschine.TV

  
Porträts von Vorstand, Beirat und GL gibt‘s online.
Hier sechs Mitglieder heute und als Jugendliche.

Partner Finanzierung

                        Kontakt

Verein Zeitmaschine.TV      +41 31 534 63 16
Wankdorffeldstr. 102         info@zeitmaschine.tv                
CH-3014 Bern          www.zeitmaschine.tv                          

Unterstützen & Spenden

Unterstützen Sie das Genera�onenspiel 
als Vereinsmitglied oder mit einer Spende.
Alle Infos dazu finden Sie unter Zeitmaschine.TV.
     

IBAN CH82 0900 0000 6016 7579 9

  

     
«Es machte Spass, Herrn Schlatter zuzuhören. 
Begegnen wir ihm seither im Dorf, nimmt 
er sich jeweils Zeit, um mit uns zu plaudern.»
   

Mehmet, 14 Jahre, OSZ Zelgli Zuchwil SO

    

Apps

Z-moviemaker  Filmproduk�on, ab 12 Jahren

Zeitmaschine Spiele  Gra�s-App, 6 – 99 Jahre



Bilder: www.zeitmaschine.tv / Franziska Rothenbühler, BZ / Lehrer: Higi Heilinger / Clip-Show: Susanna Laederach / Hör-Spiel: Chris�an Lüthi
    

Andere Seite: Priva�otos / Titelbild: Interview in der Alterspension: Sanna Schär / Aarauer SchülerInnen bei der Quellenarbeit: Mara Truog 

Methoden & Ziele
  

Gemäss Lehrplan 21

Die Schüler:innen arbeiten zu zweit als Redaktor:in 
und Techniker:in. Das Genera�onenspiel fördert ihre 
Sozial-, Methoden- und Medienkompetenzen. 

Fragen & Buchen

Für Buchungen und Fragen zum Projekt 
schreiben Sie uns am besten eine E-Mail.
   

Kantonale Kulturvermi�lungsstellen finanzieren 
Schulprojekte in AG, AR, BE, LU, SG, SO und TG mit.
           

www.zeitmaschine.tv/Generationenspiel

Zeitreise in die 50er
    

Animation für Altersinstitutionen

Die Anima�on «Zeitreise in die 50er» 
versetzt die Bewohner:innen mit Clips aus 
den Schulprojekten zurück in ihre Jugendzeit.

Erinnerungen, Fotos & iPad-Spiele

Anima�on und Spiele fördern das Gespräch 
und helfen mit, Erinnerungen wach zu halten.
    

Die App «Zeitmaschine Spiele» wurde mit
dem Ins�tut für Data Science der FHNW 
entwickelt und mit Bewohner:innen getestet.

Zeitmaschine bauen

Schulprojekt für Sek 1 & 2

Schüler:innen ab 12 besuchen Leute ab 60 Jahren 
und befragen sie zu deren Jugend. Beim Zweitbesuch 
verfilmen sie kurze Tonspuren aus den Erzählungen 
mit den Fotoalben der Zeitzeug:innen und mit Hilfe 
unserer App «Z-moviemaker».

Projektwoche & mehrwöchig

Das Genera�onenspiel kann als Projektwoche 
oder mehrwöchig umgesetzt werden; etwa in 
den Fächern Deutsch, RZG, ERG oder Geschichte. 

Themen, Webseite & Clip-Show

Die Lehrpersonen bes�mmen die Themen. 
Das Produkt ist eine Online-Filmsammlung. 
Viele Schulen laden die Zeitzeug:innen und 
Eltern später zur gemeinsamen Clip-Show ein.




